METODICKA PREPORUKA ZA OSTVARIVANJE ODGOJNO-
OBRAZOVNIH ISHODA

Nastavni predmet: Hrvatski jezik

Razred: 1. razred

Uciteljica: Maréela HadZiomerspahi¢, 0S S.S.
Kranjéeviéa

Adresa elektronicke poste: marcela.hadziomerspahic@skole.hr

Naslov metodicke preporuke: Glas, slovo, rijec - vjezbanje i ponavljanje

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

HJ A.1.1. Ucenik razgovara i govori u skladu s jezi¢nim razvojem izraZavajuéi svoje potrebe,
misli i osjecaje.

0S HJ A.1.3. U€enik ¢ita tekstove primjerene poéetnomu opismenjavanju i obiljeZjima
jezi¢noga razvoja.

- razlikuje slovo od drugih znakova

- prepoznaje slova

- povezuje napisano slovo s glasom

- povezuje glasove i slova u slogove i cjelovitu rijec te rijeci u recenicu

- postavlja pitanja primjereno pocetnom opismenjavanju

OS HJ A.1.4. U&enik pise 8kolskim formalnim pismom slova, rije¢i i kratke recenice u skladu
s jezitnim razvojem.

- povezuje glas s odgovarajuéim slovom

- razlikuje slova od drugih znakova

- povezuje glasove i slova u cjelovitu rijec, a rijeci u recenicu

0S HJ A.1.7. U¢enik prepoznaje glasovnu strukturu rijeci te glasovno analizira i sintetizira
rije€i primjereno pocetnomu opismenjavanju.

- prepoznaje glasovnu strukturu rijeci

- uocava pocetni, sredisnji i zavrsni glas u rijeci

- izvodi glasovnu analizu i sintezu

- pravilno izgovora glasove i naglasava rijeCi primjereno pocetnomu opismenjavanju

OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA

uku A.1.3. Ucenik spontano i kreativno oblikuje i izraZava svoje misli i osjecaje pri u¢enju i
rjeSavanju problema.

uku A.1.4. Kriticko misljenje.

Ucenik oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje.

uku B.1.2. Praenje

Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja prati svoje ucenje.

uku B.1.4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja procjenjuje je li uspjesno rijesio zadatak ili naucio.
goo A.1.1. Ponasa se u skladu s djecjim pravima u svakodnevnome Zivotu.

osr. A.1.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

osr A.1.3. Razvija svoje potencijale.

osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.

osr C.1.3. Pridonosi skupini.

KORELACUA




TZK A.1.2. Provodi jednostavne motoricke igre.

TUEK NASTAVNOG SATA

1. AKTIVNOST

- uvodna aktivnost, motivacija

1. Ponoviti pojmove glas, slovo i rijec.

2. Ucenici stoje pored svojih klupa.
Uciteljica izgovara rije€ i proziva ucenika
koji mora poskociti toliko puta koliko
glasova Cuje u zadanoj rijeci i ako to¢no
izvrSi zadatak izgovara rijec i proziva
sliedeéeg ucenika te se aktivnost nastavlja
cca. 5 minuta.

2. AKTIVNOST

- vjezbanje i ponavljanje nastavnih
sadrZaja

Vjezbanje i ponavljanje nastavnih sadrzaja.
Ucenici su podijeljeni u skupine od 4 do 5
ucenika.

1. igra - Koliko slova ima ova stvar?

Svaka skupina ima isti zadatak:

Pronadi i staviti na klupu Sto viSe predmeta
¢iji naziv se sastoji od npr. pet
glasova/slova.

Trajanje igre: 3 minute

Pobjednik je skupina koja prikupi najvise
zadanih predmeta.

2.igra - Na slovo, na slovo...

Svaka skupina ima isti zadatak:

Prikupiti i staviti na klupu Sto viSe predmeta
koji pocinju na zadani glas/slovo.
Uciteljica ima u vrecici ili kutiji kartone sa
slovima. Predstavnik razreda ili skupine
izvlaci karton sa slovom.

Pronadite i stavite na vasu klupu $to vise
predmeta Ciji naziv pocinje na npr.
glas/slovo m...

Trajanje igre: 3 minute

Pobjednik je skupina koja prikupi najvise
zadanih predmeta.

3. igra - Crtamo na slovo

Uciteljica ima u vredici ili kutiji kartone sa
slovima. Jedan ucenik izvladi karton sa
slovom.

Svaka skupina treba na listu papira nacrtati
Sto vise predmeta ili bi¢a ¢iji naziv pocinje
na to slovo.




Trajanje igre: 3 minute.
Pobjednik je skupina koja nacrta Sto vise
zadanih predmeta i bica.

4. Igra - Stavi svaku stvar na svoje mjesto!
Svaka skupina ima isti zadatke.

Svaka skupina ima na stolu tri kutije i
kartone s fotografijama. U jednu kutiju
treba staviti fotografije koje prikazuju biéa
ili stvari ¢iji se naziv sastoji od npr. tri slova,
u drugu od Cetiri i u treéu od Sest.
Uciteljica daje znak za pocetak igre.
Pobjednik je ona skupina koja Sto prije
to€no razvrsta zadane slike.

Ukoliko skupina koja se javila da je prva
gotova sa zadatkom nije tocno obavila
zadatak igra se nastavlja bez te skupine.

3. AKTIVNOST

- analiza rezultata i proglasenje
pobjednicke skupine

Uciteljica analizira i zbraja rezultate u tablici
te proglasava pobjednika i redoslijed ostalih
skupina prema osvojenim bodovima.

4. AKTIVNOST

- samovrednovanje
Samovrednovanje se provodi razgovorom i
listi¢em za samoprocjenu.

OPIS AKTIVNOSTI
1. AKTIVNOST Uciteljica:
Trajanje: 5 minuta. Ponavlja s u€enicima pojmove slovo, glas i
rijec.

Objasnjava aktivnost tijekom koje ée
prozvani uéenik poskociti onoliko puta
koliko Cuje glasova u rijeci i tijek aktivnosti.
Ucenici:

Provode aktivnost prema uputama
uciteljice.

2. AKTIVNOST
Trajanje 30 minuta.

Uciteljica:

Formira skupine ucenika. Prije svake igre
objasnjava pravila igre. Na plo¢i crta tablicu
za zapis rezultata.

Obilazi u¢enike, kontrolira provodenje i
pravilnost izvedbe, prema potrebi daje
dodatna objasnjenja.

Nakon svake igre upisuje bodove u tablicu.




Ucenici:
Provode aktivnosti prema uputama
uciteljice za svaku igru.

3. AKTIVNOST Uciteljica:
Trajanje 5 minuta. Analizira s u¢enicima tablicu, koja skupina

je u kojoj igri bila bolji i sl. Zbraja rezultate,
proglasava pobjednika i redoslijed ostalih
skupina prema osvojenim bodovima.
Cestita u¢enicima i na pobjedi i na
sudjelovanju.

Ucenici medusobno Cestitaju jedni drugima
na pobjedi i na sudjelovanju.

4. AKTIVNOST Uciteljica:

Trajanje 5 minuta. Uciteljica traZi da ucenici iznesu misljenje o
satu.

Dijeli liste za procjenu te vodi ucenike kroz
evaluaciju.

Ucenici:

Sudjeluju u razgovoru, iznose svoja
misljenja. Ispunjavaju listi¢e za procjenu.

PRIMJERI VREDNOVANIJA

Vrednovanje za ucenje:

Uéenici tijekom sata rjeSavaju razne zadatke, a uciteljica ih usmjerava i daje povratnu
informacije o radu.

Vrednovanje kao ucenje:

Uéenici na kraju sata razgovorom i listom za procjenu izrazavaju stavove o provedenom
satu, svojim postignuéima i svojem ponasanju tijekom rada.

PRILAGODBE ZA UCENIKE S POTESKOCAMA

U ovoj metodickoj preporuci nisu predvidene prilagodbe, no svaki ucitelj moze ih napraviti
zavisno o vrsti i stupnju ucenikovih poteskoca.

Primjeri prilagodbe:

Za ucenike s motorickim potesko¢ama: umjesto poskoka koliko glasova ima zadana rijec¢
moze se traziti da zapljesce toliko puta.

Za ucenike ostecéena sluha: stajati blizu ucenika, prema potrebi mu dodatno ponoviti i
pojasniti zadatke.




Prilog 1.

Listi¢ za igru: Stavi pravu stvar na pravo mjesto!




Prilog 2.

Listi¢ za samoprocjenu.

Ime i prezime:

AKTIVNOSTI ZADOVOLJAN/ TAKO -TAKO NISAM
ZADOVOLINA ZADOVOLIJAN/
ZADOVOLINA
* A@? o0 Zamico
8 ) = <~
UspjesSno smo
odradili
zadatak
Svi smo
sudjelovali
podjednako
Zajedno smo
donosili
odluke

Postovalo se
misljenje svih
¢lanova
skupine

Moj doprinos
grupi

Svida mi se
ovakav nacin
rada

Zadovoljstvo
naucenim




